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Désignation des cellules :
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..........................

Notation Objet :
® NomOBJET.PROPRIETE
* NomOBJET.METHODE
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Visual
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Application
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Affectation :

algorithmiques : Structures

e Sl
e SUIVANT
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Structures répétitives :
e POUR

e REPETER

e TANT QUE

.....................
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* par boite de dialogue :
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12. La programmation au service du tableur






