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SYNTHÈSE

Tableur : 
Programmation

Hiérarchie d’objets :
• Application
• Classeur
• Feuille
• Page
• Cellule

Désignation des cellules :
• Objet RANGE
• Objet RANGE Objet CELL

Notation Objet :
• NomOBJET.PROPRIETE
• NomOBJET.METHODE

Algorithme 
et programme

Pseudo-code

Visual 
Basic pour 
Application

Déclaration : types de données

Paramètre

Structures 
conditionnelles :
• SI
• SUIVANT

Procédure

Structures répétitives :
• POUR
• REPETER
• TANT QUE

Fonction :
• Personnalisée
• Prédéfinie Initialisation

Affectation :
• par boîte de dialogue
• InputBox
• MsgBox

Affichage

Langage VBA

Notions

Variables

Sous-
programmes

Structures 
algorithmiques

Langage de 
programmation

Bonnes pratiques
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12. La programmation au service du tableur




